Parallel Port Joystick
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Ersteller: Holzinger Mario

Nach einer Woche recherchieren habe ich 2 grundlegende Ansätze entdeckt die es erlauben ein PPM moduliertes Signal aus einer RC Fernsteuerung in den PC einzulesen, und es als Joystick-Emulation laufen zu lassen.

Die hier beschriebene Variante bezieht sich auf die Verwendung der parallelen Schnittstelle die (mit Ausnahme von einigen Laptops der neuesten Generation) jeder IBM kompatibel PC mitbringt.

Die nachfolgenden 2 Möglichkeiten zur Verbindung der RC-Anlage wurden beide getestet und funktionieren einwandfrei.
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Abbildung 1 Interface mit Zenerdiode
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Abbildung 2 Interface mit NPN-Transistor

Wichtig bei der Verbindung mit der RC-Anlage ist die Pinnbelegung der selbigen die in Abbildung 3 für einige aktuelle Anlagen aufgelistet ist.
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DIN Buchse 5 polig 45° (180°), Steckseite

Masse: 3

Signal: 4

3 mit 5 brücken
(1: Bat+, 2: Bat+, 5: NC)

(DIN Buchse 7 polig: zusätzlich 6, 7 zum Kopieren bei großen Anlagen, 5-pol Stecker passt auch in 7-pol Buchse)
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passender Stecker zur Buchse

Hitec

Fokus 4, Eclipse 7, Flash 5, ..
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DIN Buchse 6 polig 60°, Steckseite

Masse: 0 = Abschirmung

Signal: 4

3 mit 5 brücken
( 1: Bat+, 2: Signal ein, 5: Bat+, 6 : Masse)


	9ZAP/9ZHP, FF8/8UAP, FF7/7UAP, FC16, FC18, FC28, ..
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DIN Buchse 6 polig 60°, Steckseite

Masse: 0 = Abschirmung

Signal: 4

3 mit 5 brücken
( 1: Bat+, 2: Signal ein, 5: Bat+, 6 : +5V )

3PJ, T3PJ, ..
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Buchse für 3,5 mm mono Klinkenstecker

Masse: 1

Signal: 2
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3,5 mm mono Klinkenstecker

FX15, FX18, ..
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Buchse für 2,5 mm mono Klinkenstecker

Masse: 1

Signal: 2
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2,5 mm mono Klinkenstecker

4C, 7C, 9C, FF 4, FF 7, FF 9, T6EXA, Skysport T4YF
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weibliche Buchse, rechteckig 6 polig, Steckseite

Masse: 2

Signal: 1

5 mit 6 brücken
(3: NC, 4: Signal ein, 5: Bat ein, 6: Bat+)
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	CM-Rex, Terra Top FMSS/PCMS, ..
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DIN Buchse 5 polig 45° (180°), Steckseite

Masse: 2

Signal: 1

(3: Bat+, 4: Signal ein, 5: Bat+)

Sanwa

RD8000, RD6000, VG400, VG600, Radiant, Vanguard PPM, ..
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DIN Buchse 5 polig 45° (180°), Steckseite

Masse: 2

Signal: 3

(4: Bat+, 5: Signal ein)

Kyosho

Caliber M24 Sender
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weibliche Buchse, rechteckig 6 polig, Steckseite

Masse: 2

Signal: 1

5 mit 6 brücken
(3: NC, 4: Signal ein, 5: Bat ein, 6: Bat+)
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	FM 314, mc-10, mc-12, mc-14, mc-15, mc-16, mc-16/20, mc-18, mc-20, mc-22, mc-24, FM4014, ..

Europäisches HF-Teil und Schülerbuchse: JR Quattro, JR 9x, X-347, X-387, X-388, X-756, X-3810, ..
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Buchse für 3,5 mm stereo Klinkenstecker

Masse: 2

Signal: 1

3: NC
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3,5 mm st. Klinkenstecker

MX-12, MX-22

Amerikanisches HF-Teil und Schülerbuchse: X-347, X-387, X-388, X-756, X-3810, ..
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Buchse für 3,5 mm mono Klinkenstecker

Masse: 1

Signal: 2
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3,5 mm mono Klinkenstecker

Lexors

Nova4, Nova6
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Buchse für 3,5 mm stereo Klinkenstecker

Masse: 1

Signal: 2

3: NC
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3,5 mm st. Klinkenstecker


Abbildung 3 Pinnbelegung für RC-Anlagen

Nach dem Aufbau des Interfaces nach Abbildung 1 oder 2 benötigt man zusätzlich noch etwas Software (PPJoy) die unter

http://www.geocities.com/deonvdw/PPJoy.htm
herunter geladen werden kann.

Zum Datum der Erstellung dieses Dokuments war die Version 0.83 Aktuell auf die ich mich beziehen werde.
Bevor wir nun Testen können ob unser Interface funktionstüchtig ist, sind noch einige Einstellungen in Bezug auf die Parallele – Schnittstelle zu erledigen.

Im Bios des jeweiligen PC’s ist eine fixe Vergabe der Interrupnummer 7 (IRQ 07) einzustellen. 

(Dies ist für gewöhnlich Standardmäßig voreingestellt).

Die Vorgehensweise ist von Bios Fabrikat und Versionsnummer unterschiedlich und wird deshalb nicht näher beschrieben.

Als nächstes starten wir Windows XP, Windows 2000
Durch einen Klick auf den Start-Button in der unteren linken Ecke des Bildschirms gelangen wir je nach Einstellung entweder direkt, oder wir müssen wie auch in Windows 2000 den Ordner Einstellungen öffnen um zum Menuepunkt Systemsteuerung zu gelangen.

In der Systemsteuerung wählen wir das Icon System aus.
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Abbildung 4 Systemsteuerung

Die in der Standardansicht (nicht WinXP Grundeinstellung) so aänlich aussehen müsste. 

In den folgenden Systemeigenschaften
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Abbildung 5 Systemeigenschaften

Wählen wir den Reiter Hardware und Geräte-Manager. Im Gerätemanager wählen sie mit einem Doppelklick unter Anschlüsse den Druckeranschluss (LPT1) aus.
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Abbildung 6 Geräte-Manager

Unter den Eigenschaften des Druckeranschlusses wählen wir im Reiter Anschlusseinstellungen folgende einträge wie in Abbildung 7 aus.
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Abbildung 7 Anschlusseinstellungen

Nun starten wir den PC neu um die Einstellungen richtig zu Übernehmen, und kontrollieren „nach“ dem Neustart im Reiter Ressourcen
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Abbildung 8 Ressourcen

ob alle Änderungen übernommen worden sind. Es sollten 4 einträge unter Ressourceneinstellungen vorhanden sein (DMA ist gerade nicht zu sehen). Ein E/A-Bereich sollte nun 0378-037F sein und der IRQ sollte auf 07 stehen, falls nicht bitte abändern.

Nun können wir PPJoy installieren und anschließend das Programm Configure Joysticks starten, dass sich unter Start (links unten) im Ordner „Programme\Parallel Port Joystick“ befindet. Nun sollten sie folgendes Bild vor sich haben.
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Abbildung 9 Configure Joysticks
Klicken sie auf Add (ALT+A) und stellen sie folgendes ein.
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Abbildung 10 Add Controller

Durch klicken auf Add wird nun die neue Hardware installiert. Diese müssen sie nur mit Weiter bestätigen.
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Abbildung 11 Hardware Assistent 1
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Abbildung 12 Hardware Assistent 2

Bei der Hardwareinstallation wählen sie Installation fortsetzen.
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Abbildung 13 Hardwareinstallation
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Abbildung 14 Hardware Assistent 3

Und hier wählen sie Fertig stellen.

Als nächstes wird noch ein „HID-konformer Gamecontroller“ installiert, gehen sie dabei genauso vor wie bei der Installation des „Parallel Port Joystick 1“.

Nun können sie in der Systemsteuerung unter Gamecontroller den neuen Joystick kalibrieren, testen,… wie sie es mit jedem anderen Joystick auch könnten.
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Abbildung 15 Systemsteuerung

Fertig!

Quellen:l

Interface mit Zener-Diode:


http://www.rc-sim.de/art_engine/article.php?article=128

Interface mit NPN-Transistor:


http://www.k-webdesign.com/modellflug/rc-interface.htm

Belegung der RC-Anlagen

http://www.k-webdesign.com/modellflug/rc-interface.htm
