Testbericht Heli-X
· System 

· Rechner ist: Toshiba Satelite M-70 Notebok

· Betriebssystem ist: XP Home Sp.2

· Grafkikkarte ist: ATI Mobility Radeon X600 SE

· Speicher der Grafikkarte 

· Controller 

· Verwendet wurde: MX-12 mit Esky USB-Interface

· Der Controller hat funktioniert. Ja.

· Probleme bei der Installation, beim Erkennen? Keine Probleme

· Installation 

· Waren irgendwelche Massnahmen notwendig, um HELI-X zum Laufen zu bekommen? Update des Graka Drivers und Abänderung des Batchfiles.

· Grafik 

· Es liegen vier verschiedene Batchfiles vor. Bitte testen, ob alle funktionieren.  Alle Batchfiles funktionieren

· Gibt es Unterschiede in der Framerate, der Flüssigkeit der Bewegungen, der Schärfe der Bilder? 

· testHeli-X_jlwgl60: 59 FPS

· testHeli-X_jogl: 200 FPS

· testHeli-X_jogl200: 200 FPS

· testHeli-X_jlwgl200: 200 FPS

· Die Anti-Alias-Einstellungen im View-Menü wirken sich aus wie sie sollen  Ja. Maximum liegt bei 4x.

· Bei manchen ATI-Karten muss noch eine besondere Option gesetzt werden. War es nötig, diese Option zu verwenden? Wie hat das System ohne diese Option reagiert? 

· Simulator JAVA Applet schloss sich nach einer Sekunde von selbst.

· Sound 

· Sound geht, er ist abhängig von Drehzahl, Entfernung und Geschwindigkeit des Helis (Doppler-Effekt) Sehr gut dargestellt.  Pitchstöße kann man gut hören und der Doppler-effekt ist auch gut hörbar.

· Der Crash-Sound ist beim Absturz vorhanden. Ja.

· Probleme?  Nein keine Probleme

· Internet 

· Bei den Auswahl-Menüs (z.B. Utilities) funktioniert der Link auf die Webseite und der Browser wird gestartet.  Funktioniert.
· Der Menüpunkt Help->Check for Update liefert die Meldung, dass ein Update vorhanden ist.  Funktioniert
· Der Link auf die Heli-X Homepage unter Help funktioniert. 

· Sonstiges 

· Sonstige Kommentare? 

· Landschaft sehr gut detailliert aber leider sehen die Modelle noch nicht so gut aus.

